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Kazda karta popisuje tfi pohyby.

7 karet straznika:

N N

zepredu zezadu
Pamatujte, prosim, Ze pokud pravidla
popisuji ,straznika”, mame na mysli
rovnéz straznici.

Muygélenka hry

Sedm karet znazornuje strazniky. Vidite
je bud zepredu, nebo zezadu. Béhem
jednoho kola hry budou hraci provadét
tfi pohyby, nékdy smérem vpravo, jindy
vlevo. Samoziejmé, Zze uz davno vite,
kde je vpravo a kde zase vlevo. Zadrhel
je v tom, ze si pokazdé musite uvédomit,
kde je vpravo a kde vlevo z pohledu
straznika.

Hra¢i si  musi VPravo
co nejrychleji doprava
uvédomit, na které
karté  straznika
skon¢i svlj tah,
dodrzi-li sprdvné vlevo
dané instrukce (tj. dolava

provedou spravné

tfi pohyby zadané

na karté). Kartu zadani ziska ten hrac,
ktery nejrychleji pojmenuje spravnou
kartu strdznika. Vitézem hry se stava
hrd¢, ktery jako prvni nasbira Sest karet
zadani.

Priprava hry

Sedm karet straznikd
rozmistéte nahodné
do kruhu licem nahoru.
Vsichni strdznici musi
smérovat hlavou ven
z kruhu. Zamichejte
43 karet zadani a cely
balicek umistéte do
stredu kruhu licem dold.

Prabéh hry

Nejstarsi hra¢ otoci horni kartu balicku
a vrati ji na balicek licem nahoru. Na
karté je zndzornén pfedmét a tfi pohyby,
které musi byt postupné provedeny.
Pfedmét urluje startovni pozici
(kartu straznika), z niz budou tahy
provedeny. Hra zacind ve chuvili,

Kazd4 karta opisuje tri pohyby.

7 kariet straznikov:

spredu zozadu
Ak je v pravidlach pisané nieco
o straznikovi, mysli sa tym aj straznicka.

Muygélienka hry
Sedem kariet zndzorniuje straznikov.
Vidite ich bud spredu, alebo zozadu.
Pocas jedného kola hry hraci vykonaju tri
pohyby. Niektoré smerom doprava iné
smerom dolava. Samozrejme, Ze vy uz
davno viete, kde je vpravo a kde vlavo.
Problém je v tom, Ze si vzdy musite
uvedomit, kde je vpravo a kde vlavo
z pohladu

straznika.

vlevo

dolava Hraci musia co
najskér  zistit,
na ktorej karte
straznika skoncia,

vpravo ak dodrzia

doprava dané instrukcie.
(Teda vykonaju

postupne vsetky
tri pohyby z karty zadani.) Kartu zadania
ziska hra¢, ktory ako prvy pomenuje
spravnu kartu straznika. Vitazom sa stava
hra¢, ktory ako prvy zozbiera Sest kariet
zadani.

Priprava hry

Do kruhu licom nahor
rozmiestnite  vsetkych
7 kariet straznikov. Kazdy
straznik musi smerovat
hlavou von z kruhu.
Zamiesajte balicek 43
kariet zadani a cely bali¢ek
umiestnite doprostred
kruhu licom nadol.

Priebeh hry

Najstarsi hra¢ zacne prvé kolo otocenim
vrchnej karty balika a jej polozenim
licom nahor naspat na balik. Na karte
je zndzorneny predmet a tri pohyby,
ktoré musia byt postupne vykonané.
Predmet urcuje Startovaciu poziciu (kartu
strdznika), z ktorej sa zac¢nu pohyby



kdy je otoc¢ena horni karta bali¢ku. Hraci
se nestfidaji na tahu, vzdy hraji vsichni
soucasné. Hraci snazi co nejrychleji zjistit
(nemluvi, neukazuji si rukou), kam je
sméruji pokyny na karté zadani. Jakmile
to néktery z hracd zjisti, vykiikne zfetelné
jméno predmétu zobrazeného na karté
straznika, na niz podle pokyn( skoncil
pohyb.

Priklad:
Kartazaddnizobrazuje
domek. Vase ,cesta”
tedy zacind na karté
strdznika s domkem.
Od této karty se
v mysli posurite o tfi
karty vlevo (z pohledu
strdznika na karté
s domkem), tedy na
kartu poulicni lampy.
Ted se presurnte
o jednu kartu doprava
(POZOR: z pohledu
strdznika na karté
s lampou) a dostanete
se na kartu se
stromem. Nakonec se presurite o Ctyri karty
vlevo (POZOR: z pohledu strdznika na karté
se stromem), to je v nasem pripadé na kartu
s jizdnim kolem. Nejrychlejsi hrd¢ uz v tuto
chvili vi (a proto také pohotové vykfikne), ze
sprdvnd odpoveéd je: ,Kolo!”

Start
Start

=> Hrac, ktery jako prvnivykrikne spravnou
odpovéd, ziskava kartu zadani daného
kola a umisti ji pred sebe (licem dolt).

= Pokud hrd¢ vykiikne nespravny
predmét, nesmi uz v daném kole
svoji odpovéd opravit. Jako penalizaci
za svoji Spatnou odpovéd musi vratit
zpét do balicku jednu z karet, které
ziskal v prfedchozich kolech (pokud hrac
dosud Zadnou kartu neziskal, ,trest”
ztraty jedné karty se mu promiji). Ostatni
hraci samoziejmé dale hledaji spravnou
odpovéd a soupefi o kartu zadani.

Nasleduje dalsi kolo hry. Pozice straznikd
v kruhu se neméni. Hra¢, ktery pravé
ziskal kartu zaddani, oto¢i horni kartu
dobiraciho balicku. Opét vsichni hledate
spravny predmét, nejrychlejsi hrac vykfikne
spravnou odpovéd, atd.

Pokud spravnou odpovéd vykfikne vice
hrac¢i soucasné, hraji o vitézstvi v daném
kole vyfazovacim zplsobem. Aktudlni karta
je odloZena stranou, je otocena nova karta
a tito hra¢i mezi sebou soupefi, dokud neni
jednoznacné urcen vitéz. Ostatni hraci nesmi
do vyrazovaciho souboje nijak zasahovat. Vitéz
vyfazovani ziskd pouze jednu kartu zadani.

Konee hry

Vitézi hra¢, ktery jako prvni sesbiral 3est
karet zadani. Samoziejmé se mUzete
pfedem dohodnout na vyssim ¢&i nizsim
poctu ziskanych karet, pokud to bude viem
hra¢m vyhovovat.

Varianta pro zaéateéniky
Nékteré déti (@ mozna i lecktery dospély)
maji potize s rozliSovanim pravé a levé
strany. V takovém pfipadé navrhujeme,
abyste déti do hry vpravili postupné -
napriklad tak, Ze budete pfi hie brat v potaz
vzdy pouze prvni instrukci pohybu z kazdé
karty zadani. Jakmile si déti osvoji tento
princip, domluvte se na dodrzeni prvni
a druhé instrukce pohybu. Takto postupné
se muzete propracovat az k nejslozité;jsi
varianté hry, tj. dodrzeni v3ech tfi instrukci
na karté zadani.

Cesky preklad: Lucie Endlova

vykondvat. Hra zac¢ina otocenim prvej
karty zadani. Hra¢i sa nestriedaju, ale
vsetci hraju sucasne. Kazdy sa snazi zistit
(nerozprava ani neukazuje rukou), kam
smeruju pokyny z karty zadani. Hned' ako
to niektory hrac zisti, zretelne vykrikne
nazov predmetu zobrazeného na karte
strdznika, kde pohyb podla pokynov
skoncil.

Priklad:

Na karte zadani je
nakresleny  domcek.
,Cesta” teda zacina
na karte strdznika
s domcekom. Od tejto
karty sa treba v mysli
posunut o tri karty
dolava (POZOR: dolava
z pohladu strdznika na
karte s domcekom),
teda na kartu poulicnej

Odpoveéd: lampy. Teraz sa posurite
»Kolo” o jednu kartu doprava
Odpoved: (POZOR: z pohladu
#Bicykel” strdznika na karte

s lampou), cize na

kartu so stromom. Nakoniec sa presurite o Styri
karty dolava (POZOR: teraz z pohladu strdznika
na karte so stromom). V nasom priklade na
kartu s bicyklom. Najrychlejsi hrd¢ uz v tomto
momente vie (a preto pohotovo vykrikne), Ze
sprdvna odpoved'je: ,Bicykel!”

= Hrac, ktory ako prvy vykrikne spravnu
odpoved, ziskava kartu zadani daného
kola a umiestni si ju licom nadol pred
seba.

=> Ak hrac¢ vykrikne nespravny predmet,
nesmie uz v tomto kole svoju odpoved
opravit. Ako penalizaciu za svoju chybu
musi vratit jednu z uz ziskanych kariet
a odlozit ju bokom. (Ak doposial Ziadnu
kartu neziskal, trest straty jednej karty
mu je odpusteny.) Ostatni hraci zatial
samozrejme nadalej hladaju spravnu
odpoved a superia o kartu zadani.

Nasleduje dalsie kolo hry. Pozicie straznikov
v kruhu sa nemenia. Hra¢, ktory ziskal
poslednu kartu zadani, oto¢i novu zvrchu
balicka. Vsetci opat hladaju spravny
predmet, najrychlejsi vykrikne odpoved atd.
Ak spravnu odpoved vykrikne sucasne
viacero hracov, hraju o vitazstvo v danom
kole vyradovacim spdsobom. Aktudlna
karta sa odlozi nabok a otoc¢i sa nova karta
zadani. Len tito hraci siperia medzi sebou,
az kym nebude stanoveny jednoznacny
vitaz. Ostatnihrac¢inesmudo vyradovacieho
suboja nijak zasiahnut. Vitaz ziska iba jednu
kartu zadani.

Koniec hry

Vitazom sa stdva hrd¢, ktory ziskal Sest
kariet zadani. Samozrejme sa mobzete
vopred dohodnut na vy$som ¢&i nizSom
pocte kariet potrebnych na vitazstvo. Ale
len, ak to bude vietkym hrad¢om vyhovovat.

Variant pre zaéiatoénikov

Niektoré deti (a mozno i podaktori dospeli)
maju problém s urcovanim pravej a lavej
strany. V takom pripade navrhujeme, aby
ste hrudetom priblizili postupne - napriklad
tym, ze budete hrat iba s prvym prikazom
z karty zadani. Ked'si deti uz osvoja princip,
pridajte druhy prikaz. Budete teda musiet
vykonat prvy a nasledne druhy prikaz
z karty zadani. Tymto sp6sobom sa mdzete
postupne prepracovat k plnému variantu
so vsetkymi tromi prikazmi.

Preklad do slovenciny: Monika Dillingerova
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