PRAVIDLA 7NACKY

Cil hry

Nasbirat co nejvice karet. Kartu miZete ziskat tak,

Ze jako prvniuhadnete otazku tykajici se dopravni
znacky nebo jako prvni spravné splnite dkol tykajici se
pozndvacich znacek.

Pribéh hry Dopravni znaéky

Zamichejte karty a zvolte jednoho hrace, ktery

v

vam bude otazky predcitat.

Pred¢itac vam ukaZe dopravni znacku a precte
otazku a moZnosti odpovédi. Kdo znd spravnou
odpovéd', musijako prvnizvolat ,Mdmto“. Kdo byl
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nejrychlejsi, musi viem fict svou odpovéd'.
Preditac zkontroluje spravnost odpovédi. Spravna
odpovéd'je uvedena pod mozZnostmi odpovédi
vzhdrunohama.
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Odpovi-li hra¢ spravné, ziskava prislusnou kartu.
Pokud hra¢ odpovédél $patné nebo pokud se
nikomu nepodafilo otdzku zodpovédét, pfislusna
karta je vyrazena ze hry.
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» Hra konciv momenté, kdy spotiebujete vSechny
karticky nebo v momenté, kdy jste dorazili do cile.

» Hrac s nejvétsim poctem karticek vyhrava.

Pribéh hry Pozndvaci znatky

Karty zamichame a balicek polozime tak, aby

vsichni na kartu vidéli. Na karticce je nékolik

poznavacich znacek s €isly a pismeny.

Koho prvniho napadne smysluplna véta ze viech

znakd libovolné znacky, prihlési se a fekne ji nahlas.

Napfiklad AVZH 324: Albivyrdbi zajimavé hry

3roky 24 hodin denné.

Pokud je véta pfijatelna, hrac, ktery ji sestavil,

si karti¢ku ponecha.

Kdy? jsou viechny karty spotiebovédny nebo bylo

dosazeno cile cesty, vyhrava ten, kdo ma nejvic karet.

Pismena na rozdil od Cisel musi byt pouZita v pres-

ném poradi. Cisla nemusf byt pouZita viechna.
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Za isly pro upfesnéni Ize pouZit dalsi libovolnd
slova (napf. v 8 hodin). Predlozky a spojky se mo-
hou pridat podle potfeby, hacky a ¢arky mizeme
pouZit, ale nemusime.



