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Herni material

25 karet s jednim velkym zvitatkem.

Ve hte se schovava pét druht zvitatek (kocka,
pejsek, konik, kravicka a koza) v péti rliznych
barvach (Cervena, Zluta, zelend, modra
a fialova).

25 karet se ¢tyfmi mensimi zviratky ve Ctyfech
rdznych barvéch.

Myslenka hry

Farmaf Pepik je na v3echna svd zviratka
nalezité pysny. Ve svych stdjich, stodolach
a chlivcich chova barevné koniky, kravicky
a kozy. Pejskové a kocicky vesele skotaci
po celém statku i jeho okoli. Pepik je na
sva zvitatka dokonce tak pysny, ze dennég,
vzdycky k vecleru, svlj statek hrdé obchazi
a zvitadtka pocitd. Jenze ouha, vzdycky se
néjakym nedopatfenim stane, Ze néktery
z jeho zvitecich kamarddud schazi. Pomuzete
Pepikovi chybéjici zvifatka najit?

V kazdém kole otocte jednu kartu se ¢tyfmi
rdznymi zvitatky — vzdy na ni bude chybét
jedno zvitatko v jedné konkrétni barvé. Hrac,
ktery jako prvni vypatra chybéjici zvifatko
v chybéjici barvé, si vzdy kartu ponecha.
Zvitézi patra¢, ktery bude mit na konci hry
nejvice nastfadanych karet.

Priprava hry

25 karet se Ctyfmizviratky dlikladnézamichejte
a cely tento dobiraci balicek umistéte licem
doll doprostied stolu.

Zbyvajicich 25 karet s velkymi zvifatky rozlozte
nahodné po stole licem nahoru.

Prosime, méjte na paméti, ze kazdy hrac
musi na vSechny karty dobie vidét a také
na né dobfe dosahnout.
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Herny material

25 kariet s jedinym velkym zvieratkom.

V hre sa skryva pat druhov zvierat (macicka,
psik, konik, kravicka a koza) v piatich roznych
farbach (Cervenej, Zltej, zelenej, modrej
a fialovej).

25 kariet so Styrmi mensimi zvieratkami
v Styroch r6znych farbach.

Myslienka hry

Farméar Dodo je na vsetky svoje zvieratkd
patricne pysny. Vo svojich stajniach,
chlievikoch a mastaliach chové farebné
koniky, kravicky a kozy. Po celom statku si
veselo pobehuju psiky a maci¢ky. Dodo je
na svoje zvieratka tak pysny, ze kazdy vecer
obchadza statok a zvieratka pocita. Ale ¢o to?
Zakazdym sa akymsi nedopatrenim stane,
ze niektory z jeho zvieracich kamaratov
chyba. Pomézete Dodovi ndjst chybajice
zvieratkd?

V kazdom kole otocte jednu z kariet so
skupinou zvierat. Na nej chyba jedno
zvieratko v jednej konkrétnej farbe. Hrdg,
ktory ako prvy vypatra, ktoré to je a aki ma
mat farbu, ziska otoc¢enu kartu. Vitazom sa
stane hra¢, ktory bude mat na konci hry
nazbieranych najviac kariet.

Priprava hry

Dokladne zamiesajte balicek 25 kariet so
skupinkami zvierat a umiestnite ho doprostred
stola licom nadol.

Druhych 25 kariet s velkymi zvieratkami
rozlozte nahodne po stole licom nahor.
Prosim, myslite na to, Ze kazdy hra¢ musi na
vietky karty dobre vidiet a musi mat kazdu
na dosah.



Pribéh hry

Nejstarsi hra¢ zahaji hru oto¢enim horni karty
zdobiraciho bali¢ku licem nahoru. Kartu polozi
zpét na balicek. Na karté jsou vyobrazena Ctyfi
zvifdtka ve ctyfech rGznych barvach. Paté
zvifdtko v péaté z barev vzdy chybi. Nyni se
kazdy hrac¢ snazi zjistit, které zvitatko ve které
z barev vlastné chybi, a chybéjici zvifatko
v odpovidajici barvé rychle hledd (pouze
oc¢ima) mezi kartami rozlozenymi po stole.
Nejrychlejsi z hrach vykfikne jméno a barvu
hledaného zvitatka a polozi na néj prst.

Priklad: Horni karta balicku ukazuje
modrého pejska, Zlutou kravicku, zeleného
konika a fialovou kozu. Chybi tedy cervend
kocicka. Karlik to zjisti a cervenou micku
najde mezi kartaminastole jako prvni. Dotkne
se ji prstikem a zavola: ,Cervend kocicka!”

Hrag, ktery se jako prvni dotkne spravné karty,
v daném kole vitézi a ziskava pravé otocenou
kartu se ctyfmi zvifatky. Polozi ji pfed sebe
a otoci nasledujici kartu z dobiraciho balicku.
Dal3i kolo hry je zahdjeno.

Pozor: Pokud se nejrychlejsi hrac spletl a dotkl
se nespravné karty, uz nema moznost své
rozhodnuti opravit. V takovém pfipadé kartu
ziskava hrac, ktery se jako prvni dotkl spravné
karty.

Takto odehrajte i vdechna nésledujici kola hry.

Karty s velkymi zvifatky zGstavaji po celou hru
na svém puvodnim misté na stole.

Konee hry

Hra kon¢i ve chvili, kdy byl rozebran cely
dobiraci balicek. Vitézi hra¢ s nejvyssim
poctem ziskanych karet.

Tapeklité)si varianta

V této varianté je vlastné vsechno vzhiru
nohama. Zamichejte 25 karet s velkym
zviradtkem a utvoite z nich uprostied stolu
dobiraci bali¢ek. Tentokrat rozlozte po stole
licem nahoru viech 25 karet se ¢tyfmi zviratky.
Kazdé kolo se opét zahajuje otocenim
horni karty z dobiraciho bali¢ku. Tentokrate
vsak uvidite pouze jedno barevné zvitatko.
Hréaci se pusti do hledani odpovidajici karty
se Ctyfmi zbyvajicimi zvifatky ve ctyfech
zbylych barvach. Ostatni pravidla zUstavaji
nezménéna.

Cesky preklad: Lucie Endlova

Priebeh hry

Najstarsi hra¢ zacne prvé kolo hry otocenim
vrchnej karty so skupinou zvierat z balicka
uprostred stola licom nahor. Kartu pritom
polozi naspat na balicek. Na karte su
nakreslené Styri zvieratka v Styroch réznych
farbach. Chyba piate zvieratko a piata farba.
Vsetci hrac¢i naraz sa snazia zistit, ktoré
zvieratko a ktord farba to je. Pritom kazdy
hlada spravne zvieratko v spravnej farbe na
niektorej z kariet s velkym zvieratkom. (Hlada
sa iba o¢ami.) Kto ho prvy ndjde, vykrikne
meno zvieratka, jeho farbu a polozi nar prst.

Priklad: Na vrchnej karte bali¢ka je modry
psik, Zltd kravicka, zeleny konik a fialovd
koza. Chyba tu cervend macicka. Karolko to
zisti a ¢ervenu macicku ndjde na stole ako
prvy. Dotkne sa jej prstom a zvold: ,Cervend
macicka!”

Hrac, ktory sa ako prvy dotkne spravnej karty,
je vitazom daného kola a ziska vrchnu kartu
so skupinou zvierat z bali¢ka. Polozi ju licom
nadol pred seba a zahdji nové kolo otocenim
dalsej karty z balicka.

Upozornenie: Ak sa najrychlejsi hra¢ pomyli
a dotkne nespravnej karty, nemd uz moznost
v tomto kole hrat. Nemo&ze sa opravit a kartu
so skupinou zvierat ziska prvy, ktory oznaci
dotykom spravnu kartu.

Takto sa odohraju vietky dalSie kola.

Karty s velkymi zvieratkami ostdvaju pocas
celej hry na svojich miestach na stole.

Koniee hry

Hra konc¢i po rozobrani celého balicka kariet
so skupinami zvierat. Zvitazi hrac¢ s najvyssim
poctom ziskanych kariet.

Noiite)Si variant
V tomto variante je vlastne vsetko naruby.
ZamieSajte vietkych 25 kariet s velkymi
zvieratkami a tento raz utvorte balicek
z nich. Po stole potom rozlozte vsetky karty
so skupinami zvieratiek. Kazdé kolo zacina
rovnako otocenim jednej karty z balika licom
nahor. Karta vSak ukazuje jediné zvieratko.
Hraci musia hladat jemu odpovedajucu kartu
so skupinou zvierat v ktorej prave toto zviera
a farba chybaju. Ostatné pravidla zostavaju
nezmenené.

Preklad do slovenciny: Monika Dillingerova

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH
D-63128 Dietzenbach, MMXIII,
www.amigo-spiele.de

A MINDOK

Vyhradni zastoupeni pro (R a SR: *
MINDOK s.r.0. \L‘
Korunni 810/104, Praha 10 éo

&

www.mindok.cz (]/



